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X Inteligencia Sy
10 Sabiduria n cherda (50m) 10
0 v 4 Raciones 2
Hacha de batalla | 5
(CLASE DE ARMADURA cola de Mallas | [5 :
Base / Armadura CA d20 superar Modificadores Yel (
k. elme (-1 & A 3
(Q{ﬂ_\ \l) ! Veneno o Muerte '
- 3 = "= Sorprendido CA Varitas Magicas 'I- ‘
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Otros Mod. 1 ) bt |
tPejtrezoL “ A ] - Petrificacion o Pardlisis |
PunNTOS DE (OLPE Y HER DAS Aliento de Dragén }
|
Heridas Sortilegios, varas y
3 baculos ’
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Personaje: GrMC&ng
Jugador:

Clase: Orce Origen: 1g-Nagor
Altura: £ 47 m
Edad: 45 ahos

Ojos: Rojos

Alineamiento: CasTice
Peso: £5 kg Sexo: Masculine

Cabello: A egre
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Puntuacion

Mod1ﬁcador

2

Destreza

Base Combate Carrera Cargado
22 )5 )50 43)
Elfos: 40m/ 13m/ 80m/ 20m

Enanos y Halflings: 20m/ 7m/ 40m/ 10m
Humanos: 30m/ 10m/ 60m/ 15m
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Elfo y Halfling: 30 kg
Humano: 40 Kg
Enano: 50 Kg
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Base En 1d6
1-2[_7] Sorprendido
1 [ ]Escuchar ruidos

- 1-2 [1-3] Derribar Puertas
Esp/___JDetectar Puertas Secretas
1 I___]Detectar Trampas y Fosos
Esp__JRastrear en Exteriores
Esp "1-2] Rastrear en Interiores

Ocultarse
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*Arma IlHAcA.oL de BALAUL JAtaque 420 [__:]+|____j Dafio E@ VBRI o
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Total  M.Fuerza Magla Especial
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[_%! Abrir Cerraduras
{ %! Encontrar/ Desactivar Trampas
[ %! Hurtar

(%] Moverse en Silencio
{__%] Escalar Muros

[_%) Esconderse en las Sombras
[_%' Comprender Lenguajes
[_%! Usar Pergaminos
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HABILIDADES FSPECIALES [Conpros ——

Infravisien a 20m
Senschle o (a (uz Selar

[diomas: Conin ’ Tra.jgo'/ Tro'a/ Ogro' Y Orcg.

Feel Gruesa (-1 4 (a ca en novel &)

A'Ifotch Gderose: +.1 Atotqke en novel 12
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* M OTROS [DATOS
'Gemas: Platino: |
9 ‘ ' Oro: ‘

| Plata:

s Cobre: !

Grablagg nacis en el (Ln‘t&gm recne de Ig-Nagor ol monTara robadis en (4 engua de los endnos. Fueron
buenas 't&eM/tU PATA ser Wp orCo. Las minds de los endnos aun bullcan de plata Y MGURALS  chradris
L- ¢ del tesors habian side Tomaddas antes de que sus dueros pudiesen bwir con ellos. Los Trolls venian
: desde lejos soly para poder unirse & los ejercites Urisges, y los orcos erdn muy solicitados come ca-
/u;totnej de ejerc&’ta. '

Dejgrotc&aiotme;\tc i GrM(Agg/ un ser de Terrchle [urier aﬂej[ler't& en el corazen de (a monTARA Y
obligr & orcos Y 'trétjgfr; or cqual o dejar sw rice recno. Asc, Grablagy vige oT Un t&cm[w junts & los
| de suoragn saqueands cindades e incluse formands /wtr’te de Mlguna -Flota /u;mtot, pers (4 riqueza
no erd suficiente i el Algr anscaba for encimd de (4s Joyds y el oro.
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El combate
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Asc, hastoads del Shqhes y el /L&((Aje banal decidis en«/LreM{er Und ruta Ly nocds Veces e)(/t(arzkia
or (o5 de sw raza, se convirtos en Wn Avenbirers. En oschsiones ror chneba /lrrr/u}ot busce & (As mds
Terrchles creaturas de (A Marca Y en ochsiones bajo (o banders de algin buen /wt'tr&h.
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Ahora, Grablagg busca solo el hopor del combate Y (a qul&ca{a_ de Up epemigr dige de su /mler
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